
hunTU 2017

Die OrganisatorInnen:

Johanna Amlacher Lukas Bachler Georg Brandstätter
Tobias Fellinger Moritz Fromwald Mihai Ghete

Johannes Harsieber Petar Kosic Agnes Nieckula
Gregor Papp Gregor Rapatz Max Resch

Maximilian Ronniger Paul Staroch Alexander Tauner
Lisa Wagenknecht Valentin Wong

Kontakt

Die OrganisatorInnen können folgendermaßen kontaktiert werden:

persönlich: täglich zwischen 12:00 und 19:00 im Hauptquartier im HTU-Großraum

per e-Mail: info@huntu.at

per Telefon: täglich zwischen 12:00 und 19:00 (sonst bitte nur in Notfällen!) unter der
Nummer 0681 / 206 316 40

Grundregeln

Stand 25. Mai 2017, 13:37

• Alle Objekte müssen legal erworben werden! (Ihr müsst allerdings nicht EigentümerIn
sein; es reicht, wenn ihr das Objekt mit dem Einverständnis des Eigentümers bzw. der
Eigentümerin ausgeborgt habt.)

• Fair Play! Andere Teams nicht behindern und nicht mit ihnen zusammenarbeiten!

• Behindert die OrganisatorInnen nicht vorsätzlich bei ihrer Arbeit.

Verstöße gegen diese drei Grundregeln werden mit Punkteabzügen oder in
besonders schweren Fällen mit Disqualifikation bestraft!

Die vollständigen Regeln findet ihr auf https://huntu.at/regeln/.

Diese Veranstaltung wird als Sonderprojekt durch die HTU Wien finanziell unterstützt.

1

mailto:info@huntu.at
https://huntu.at/regeln/


Anmerkungen

Abgaben sind im Hauptquartier grundsätzlich während der Anwesenheitszeiten der Organi-
satorInnen möglich. Abweichungen davon sind auf dieser Seite bzw. in der Beschreibung der
einzelnen Objekte angegeben. Die Anwesenheitszeiten sind

• Donnerstag 14:00 bis 19:00,

• Freitag 12:00 bis 19:00,

• Samstag 12:00 bis 19:00 sowie

• Sonntag 12:00 bis 16:00.

Das Hochladen von Dateien im Punktemanagementsystem ist für Objekte mit Jurybewer-
tung nur bis am Sonntag um 06:00 möglich. Das betrifft die Objekte 24 (First) sowie 29
(Bananenrepublik). Das Hochladen aller anderen Dateien ist bis am Sonntag um 16:00 möglich.
Die Objekte von Punkt 185 bis Punkt 190 sind sogenannte Achievements. Die Punkte

dafür werden vergeben, sobald bestimmte Bedingungen erfüllt sind, beispielsweise das Bringen
einer bestimmten Auswahl an Objekten, die Teilnahme an bestimmten Action-Tasks oder das
Bringen von Objekten innerhalb eines bestimmten Zeitraums. Die Punkte werden vom Punkte-
managementsystem automatisch mit einer Verzögerung von einigen Minuten vergeben. An die
bei der Anmeldung zum hunTU angegebene E-Mail-Adresse erfolgt eine Benachrichtigung,
sobald ein Achievement freigeschaltet wurde.
Traditionellerweise lassen einige der Aufgabenstellung (zu) viel Interpretationsspiel-

raum. Sollten Klarstellungen notwendig sein, werden diese zeitnah auf https://huntu.at/
veröffentlicht. Bitte nehmt im Zweifelsfall Kontakt mit den OrganisatorInnen auf, um falsche
Objektabgaben zu vermeiden.
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Zeitplan für die Action-Einlagen

Tag von bis Nr. Kürzel Ort
Donnerstag 14:00 19:00 1 Towel Day HTU Großraum
Freitag 15:00 17:00 2 Stalking HTU Großraum
Freitag 18:00 19:00 3 Silikonbrüste FH HS 1
Freitag 19:00 20:00 4 Familienduell FH HS 1
Samstag 11:00 12:00 5 Teich Teich vor der Karlskirche
Samstag 12:00 13:00 6 Teebeutel FH HS 1
Samstag 16:00 18:00 7 hunTUthlon 1

Samstag 20:00 22:00 8 Lokalsuche Wien
Sonntag 11:00 12:00 9 Zeltstadt 2

- - - 10 Schredder HTU Großraum 3

- - - 11 Synonyme HTU Großraum 4

- - - 12 Billy Joel HTU Großraum 4

- - - 13 Rhönrad HTU Großraum 3

- - - 14 Braille HTU Großraum 3

- - - 15 Trump HTU Großraum 3

- - - 16 Pflanzenkunde HTU Großraum 4

- - - 17 Yoga HTU Großraum 4

- - - 18 Doraemon HTU Großraum 4

- - - 19 Reaktionstest HTU Großraum 4

- - - 20 Dosenschießen HTU Großraum 4

- - - 21 Geocache HTU Großraum 5

1 Treffpunkt: Ecke Prater Hauptallee/Rotundenallee.
2 Auf der Wiese neben dem Café „HEUER am Karlsplatz“.
3 Während der Anwesenheitszeiten.
4 Bis inklusive Samstag während der Anwesenheitszeiten.
5 Das Rätsel nur bis Samstag 23:59 lösbar. Die Abgabe ist während auch am Sonntag

während der Anwesenheitszeiten möglich.
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Kategorien

A Action
Dies ist eine Actionabgabe, dabei müssen etwa Gegenstände vorgeführt werden oder
bestimmte Aufgaben vor Ort erledigt werden. Bitte beachtet die Zeiteinteilung auf Seite
2.

B Bastel
Bei diesem Objekt sind eure Bastel- und Handwerkskünste gefragt.

C Cosplay
Dieses Objekt hat mit Verkleidungen zu tun.

D Food
Dieses Objekt hat mit Nahrungsmitteln zu tun.

E Extern
Findet außerhalb des hunTU-Hauptquartiers statt.

F Foto
Hier ist ein Foto zu machen, welches im Punktemanagementsystem hochgeladen
und/oder im Hauptquartier vorgezeigt werden muss.

H Achievement
Dieses Objekt ist ein Achievement und wird automatisch vergeben, wenn die angegebenen
Bedingungen erfüllt sind.

I Bring
Etwas muss ins hunTU-Hauptquartier gebracht werden.

J Jury
Die Punkte für diese Aufgabe werden nicht sofort, sondern erst im Rahmen einer
Jurybewertung vergeben.

K Kreativ
Bei diesem Objekt ist Kreativität gefragt.

O Original
Bei dem Gegenstand, der gebracht werden muss, muss es sich um den beschriebenen Ori-
ginalgegenstand handeln. Gebastelte Gegenstände oder besonders kreative Auslegungen
können nicht akzeptiert werden.

P Person
Hier geht es darum, eine Person, die bestimmte Eigenschaften erfüllt, ins Hauptquartier
zu bringen.

R Rätsel
Löst das Rätsel!

T Termin
Dieser Actiontask findet zu einem bestimmten Termin statt bzw. die Abgabe ist nur zu
einem bestimmten Termin möglich.

V Video
Hier ist ein selbstproduziertes Video ins Punktemanagementsystem hochzuladen.
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Die Liste

1. Eine dem Handtuchtag würdige Aktion am Handtuchtag. A, C, K, T [5 Punkte]

2. Zwei OrganisatorInnen bewegen sich vom Hauptquartier aus zu Fuß in den Wiener
Innenbezirken. Folgt den beiden und protokolliert mit, was euch an Tätigkeiten,
Aktionen, markanten Punkten, außergewöhnlichen Ereignissen etc. auffällt. Jedes Team
darf nur eine(n) „StalkerIn“ stellen; ein Foto dieser Person muss bis Donnerstag, 23:59 im
Punktemanagementsystem hochgeladen werden. Sieht ein(e) der beiden OrganisatorIn-
nen den/die StalkerIn, ist diese Aufgabe für das jeweilige Team vorbei. Das Protokoll ist
nach diesem Actiontask im Punktemanagementsystem bis Sonntag, 06:00 hochzuladen.
Das beste Protokoll erhält 100 Punkte, die anderen Protokolle entsprechend weniger.
A, E, T [bis zu 100 Punkte]

3. Den OrganisatorInnen des hunTU wurde bereits mehrmals die Domain silikonbrueste.eu
zum Verkauf angeboten. Wir möchten dieses Angebot nun annehmen und unter dieser
Domain eine Webseite aufziehen. Wir stehen allerdings vor dem Problem, dass wir nicht
wissen, wie ein solches Webangebot aussehen könnte. Erstellt ein schlüssiges Konzept
für die Webseite silikonbrueste.eu, sodass wir mit den aus dieser Seite generierten
Einnahmen den hunTU 2018 finanzieren können. Präsentiert dieses in drei Minuten.
Wenn ihr dazu eine Bildschirmpräsentation verwenden möchtet, könnt ihr diese im
Punktemanagementsystem hochladen. A, J, K, T [bis zu 69 Punkte durch die Jury]

4. Familienduell: Wir stellen euch zehn Fragen, ihr könnt jeweils fünf Antworten geben.
Dieselben Fragen haben wir zuvor 100 Leuten gestellt. A, T [1 Punkt pro zehn Leuten,
die dieselbe Antwort gegeben haben]

5. Ein über den Teich vor der Karlskirche gespanntes trockenes Seil. Das Seil muss vom
Team gestellt werden. A, E, T [21 Punkte]

6. Ein Teammitglied muss einen aus dem Mund hängenden Teebeutel aus dem Stand
möglichst weit werfen. Die Teebeutel werden von uns gestellt. A, T [ein Punkt pro
Dezimeter, maximal 50 Punkte]

7. hunTUthlon: Vier Teammitglieder treten nacheinander in vier Disziplinen (Laufen,
Inlineskaten, Laufen auf allen Vieren, Radfahren) zu einem Wettbewerb an. Alle
benötigten Sportgeräte müssen vom Team gestellt werden. A, E, T [20 Punkte für die
Teilnahme, bis zu 40 weitere Punkte abhängig von der Platzierung]

8. Am Samstag halten sich zwischen 20 und 22 Uhr einige der OrganisatorInnen in einem
Lokal auf. Alle 20 Minuten gibt es einen Hinweis per Twitter und auf der hunTU-
Webseite. Findet die OrganisatorInnen! A, E, T [100 Punkte nach dem ersten Hinweis,
nach jedem weiteren Hinweis jeweils 15 Punkte weniger]

9. Ein Feldbett in einem Zelt aufbauen. Sowohl Feldbett als auch Zelt müssen vom Team
gestellt werden. Das Zelt muss verschließbar sein und das Feldbett vollständig in das
Zelt passen. A, E, T [47 Punkte]

10. Ihr bekommt von uns ein Blatt Papier, das von einem Aktenvernichter in kleine Stücke
geschnitten wurde. Setzt es wieder zusammen! A [35 Punkte]

11. Ein Teammitglied muss zu zehn vorgegebenen Wörtern bis zu jeweils drei Synonyme
angeben. A, R [ein Punkt pro richtigem Wort]
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12. Ein Teammitglied zählt die 118 geschichtlichen Ereignisse aus Billy Joels Song „We Didn’t
Start the Fire“ in richtiger Reihenfolge auf, und zwar genau wie im Liedtext genannt.
Ein Versuch, der beim ersten Fehler endet. A [ein Punkt pro richtig genanntem Ereignis,
maximal 118 Punkte]

13. In einem Rhönrad ins Hauptquartier rollen. A [61 Punkte]

14. Erfühlt die Beschreibung zu dieser Aufgabe im Hauptquartier in Brailleschrift. Erfüllt
anschließend diese Aufgabe. A [13 Punkte]

15. Einen Donald-Trump-Imitator. A, C [17 Punkte]

16. Ein Teammitglied bekommt fünf Blätter und Pflanzen zum Erkennen. A [5 Punkte pro
richtiger Zuordnung]

17. Ein Teammitglied muss den Sonnengruß auf einer Yogamatte ausführen. Die Yogamatte
muss vom Team gestellt werden. A [22 Punkte]

18. Ein Teammitglied muss unser ferngesteuertes „Doraemon Kart“ in Form einer Acht um
zwei Sessel steuern. A [18 Punkte]

19. Reaktionstest: Ein Teammitglied muss ein fallendes Lineal möglichst schnell fangen.
Punkte gibt es abhängig von der Fangposition auf der Skala auf dem Lineal. A [ein Punkt
pro verbleibendem Zentimeter]

20. Ein Teammitglied hat drei Würfe mit einem Ball, um möglichst viele Dosen aus einer
Dosenpyramide umzuwerfen. A [ein Punkt pro Dose]

21. Findet den Brunnen, der dem Namen nach den Einwohnern eines afrikkanischen Landes
gewidmet ist. Beachtet bitte, dass Teile des Rätsels nur bis Samstag Mitternacht erledigt
werden können. A, I, R [50 Punkte]

22. Einen Nachbau des Teams aus Lego. Bitte ein Foto vom Team sowie des Nachbaus
hochladen und den Nachbau im Hauptquartier präsentieren. F, K [24 Punkte]

23. Ein „Wo ist Walter?“-Suchbild mit einem entsprechend gekleideten Teammitglied an
einem frequentierten Platz in Wien. F, K [28 Punkte]

24. Ein „hunTU first, Team second“-Video, höchstens 60 Sekunden lang. J, K, V [bis zu
100 Punkte durch die Jury]

25. Eine Bauanleitung für ein Trojanisches Pferd im Ikea-Stil im Umfang von mindestens
vier Seiten. K [15 Punkte]

26. Ein Teamfoto Am Nordpol. Adäquate Ausrüstung ist obligatorisch. F [10 Punkte]

27. Ein Foto eines Teammitglieds vor dem Tintenfisch, der im Header der hunTU-Webseite
zu sehen ist. Zur Vereinfachung der Suche gibt es einen Hinweis: Der Tintenfisch befindet
sich in Wien. F [16 Punkte]

28. Ein Foto eines Teammitglieds mit einem Produkt deutlich erkennbar an der auf dem
Produkt aufgedruckten Adresse des Herstellers. I, F [13 Punkte]

29. Wenn man eine Grafik anfertigt, die das Österreichische Bundeswappen zeigt, in dem
Hammer und Sichel jeweils durch eine Banane ersetzt werden, drohen Probleme in Bezug
auf Paragraph 248 des österreichischen Strafgesetzbuchs wegen „Herabwürdigung des
Staates und seiner Symbole“. Wir benötigen daher ein Wappen, das eine Bananenrepublik
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in geeigneter Weise zu repräsentieren in der Lage ist, ohne dabei mit dem Strafgesetzbuch
in Konflikt zu geraten. J, K [bis zu 50 Punkte durch die Jury]

30. Ein sechs Sekunden langes Video, das ein Teammitglied mit einer Burger-King-Krone
zeigt, welches in einer McDonald’s-Filiale ein Subway-Sandwich bestellt. V [20 Punkte]

31. Ein möglichst kurzer Satz als Pangramm, das das Wort „hunTU“ enthält. K [77− n Punk-
te, wobei n die Länge des Satzes in Buchstaben ist]

32. Auf unserer Webseite huntu.at findet ihr zehn Fotos verschiedener Orte in Wien. Findet
heraus, welche Orte diese Fotos zeigen. R [fünf Punkte pro richtig verortetem Foto]

33. Ein Foto eines Teammitglieds, das gleichzeitig auf zwei LKWs steht. Wenn möglich im
Spagat. F [18 Punkte]

34. Ein Foto eines Teammitglieds mit einer deutlich erkennbaren Polterabendgesellschaft
während des hunTU. F [18 Punkte]

35. Eine Video-Grußbotschaft an euer Team aus dem Ausland. V [9 Punkte]

36. Objekt 16 von der Liste des hunTU 2012. F [15 Punkte]

37. Ein Smartphone mit Firefox OS. I [20 Punkte]

38. Ein Schulbuch, gedruckt vor der Angelobung des Bundespräsidenten nach der Bun-
despräsidentenwahl 2016, in dem bereits Alexander Van der Bellen als Bundespräsident
genannt wird. O [80 Punkte]

39. Eine Eintrittskarte für ein Neujahrskonzert der Wiener Philharmoniker vor 2018. O

[18 Punkte]

40. Einen dunklen Kuchen in „Darth Vader“-Form. I, D [16 Punkte]

41. I, R [32 Punkte]

42. Einen Walkman, einen Discman und einen Minidisc-Player (müssen nicht von Sony sein).
I [47 Punkte]

43. Eine Lowlander-Figur. O [70 Punkte]

44. Eine Teezange. I [1 Punkt]

45. Eine Personenvereinzelungsanlage. I [30 Punkte]

46. Mit Lego kompatible Bausteine, die nicht Lego sind. I [fünf Punkte pro Hersteller,
maximal 25 Punkte]

47. Eine dreistöckige RGB-Torte. D [13 Punkte]

48. Objekt 36 von der Liste des hunTU 2015. O [9 Punkte]

49. Geräte zur Straßenvermessung: Ein Nivelliergerät auf Stativ, eine Nivellierlatte und einen
Rolltacho. O [100 Punkte]

50. Acht in Schinken gerollte gebratene Polentasticks. D [8 Punkte]
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51. Einen Netzplan der Wiener Linien, auf dem die U-Bahnstation „Lerchenfelder Straße“
noch eingezeichnet ist. O [45 Punkte]

52. Das gesamte Team als Futurama-Crew verkleidet. C [50 Punkte]

53. Objekt 113 von der Liste des hunTU 2010. O [37 Punkte]

54. Eine Postsendung an eine Adresse in Österreich mit Stempel aus Australien, die nicht
in Australien aufgegeben wurde. O [50 Punkte]

55. Möglichst viele verschiedene Versionen eines Brettspiels. O [fünf Punkte pro Version,
maximal 50 Punkte]

56. Ein Münzzählbrett. I [6 Punkte]

57. Einen Inländerrum und einen Ausländerrum. O [8 Punkte]

58. Einen Wiener Parkschein um einen Euro (rot), zwei Euro (blau), drei Euro (grün) oder
vier Euro (gelb). O [4 Punkte]

59. Eine McDonalds-Rechnung mit Wartenummer 000. O [3 Punkte]

60. Eine Propellermütze. O [15 Punkte]

61. Einen frei schwebenden Fragezeichenblock, der bei Kontakt einen Münzklingelton von
sich gibt. B, K [64 Punkte]

62. Ein verschließbares Plastikgefäß, das keine kreisförmige oder rechteckige Grundfläche
hat. I [3 Punkte]

63. Einen Schweizer Ausländerausweis. O [25 Punkte]

64. Eine Analoguhr, die 24 Stunden anzeigt. I [24 Punkte]

65. Objekt 139 von der Liste des hunTU 2014. O [36 Punkte]

66. Eine Karte, die nur Quickzahlung kann. O [6 Punkte]

67. Zwei Teammitglieder als Kaiser Franz Josef und Sisi verkleidet. C [20 Punkte]

68. Einen genießbaren Rotationsellipsoid im Verhältnis 5:12. I, D [5 Punkte]

69. Eine Wärmebildkamera. O [37 Punkte]

70. Eine Kläxchen-Pflanze. O [67 Punkte]

71. 4,2 g Edelweiß auf Kupfer-Aluminium. O [4 Punkte]

72. Einen klaren Eisball ohne Lufteinschlüsse mit mindestens fünf Zentimetern Durchmesser.
B, I [64 Punkte]

73. Ein Gold-Tanzleistungsabzeichen. O [10 Punkte]

74. Eine schwarze American Express Centurion Card. O [100 Punkte]

75. Einen Pager. O [47 Punkte]

76. Eine würfelförmige Espressotasse. I [8 Punkte]

77. Einen roten Werner-Faymann-Kugelschreiber. O [10 Punkte]
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78. Einen Träger eines zivilen österreichischen Ordens bzw. Ehrenzeichens. P [20 Punkte]

79. Objekt 112 von der Liste des hunTU 2008. I [30 Punkte]

80. Eine Schweizer Militärschokolade. O [26 Punkte]

81. Eine Wahlkarte für eine österreichische Wahl, die nie stattgefunden hat. O [29 Punkte]

82. Ein Geburtstagskind mit Torte und Ständchen. P [10 Punkte]

83. Eine Person komplett in Zuckerlrosa einschließlich Zuckerwattebart sowie rosa Haaren
und/oder rosa Kopfbedeckung. C, P [25 Punkte]

84. Eine österreichische Rechnung mit einem Umsatzsteuersatz von 8, 16, 18, 30 oder 32
Prozent. O [32 Punkte]

85. Ein Druckerzeugnis von kbprintcom. Keine Wahlkarte. O [3 Punkte]

86. Eine Fahrkarte, entsprechend der 2016 ausgelaufenen Zonenregelung im Verkehrsverbund
Ost-Region. O [13 Punkte]

87. Die drei Heiligtümer des Todes. B, I, K [13 Punkte]

88. Ein Trinkglas komplett in einem Trinkglas in einem Trinkglas, ... Das jeweils innere
Glas darf das umschließende Glas nicht überragen. I [zwei Punkte pro Glas, maximal
20 Punkte]

89. Ein Kinderquad. O [77 Punkte]

90. Eine originale Kracherlflasche inklusive Kugel. O [17 Punkte]

91. Eine Filmklappe. O [8 Punkte]

92. Huntu. O [10 Punkte]

93. Objekt 151 von der Liste des hunTU 2009. Mindestens 2,017 Volt. B [10 Punkte]

94. Ticket oder Bordkarte für Flug OS2016 oder OS2017. O [100 Punkte]

95. Eine Sonnenblume mit mindestens 10 cm Durchmesser. I [10 Punkte]

96. Ein Überraschungsei mit hunTU-Füllung im originalen Schokoladenei und in der origi-
nalen Folie. B, I, K [9 Punkte]

97. Ein hunTUch, das einer Oma gefallen würde. B, I, K [27 Punkte]

98. Zehn verschiedene SIM-Karten nicht-österreichischer Netzbetreiber. O [20 Punkte]

99. Ein Dokument mit Stempelmarken in Reichsmark. O [88 Punkte]

100. Einen Pokémon-Go-Spieler mindestens auf Level 30 und mit mindestens 200 Pokémon
im Pokédex. P [30 Punkte]

101. Ein elektronisches Spielzeugtier, dass andere Tierlaute als die eigenen abgibt. O [16 Punk-
te]

102. Verschiedene Modellautos vom selben Automodell. O [vier Punkte pro Modell, maximal
20 Punkte]

103. Eine gemäß DSG § 26 beantwortete Auskunft. O [26 Punkte]
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104. Verschiedene Bücher „... für Dummies“. O [zwei Punkte pro Buch, maximal 20 Punkte]

105. Eine Kunststoffflasche, die nicht aus Erdöl hergestellt wurde. I [5 Punkte]

106. Einen Suanpan. I [17 Punkte]

107. Ein Teammitglied in einem Adidas-Tracksuit im Slav-Squat mit Vodkaflasche. P

[24 Punkte]

108. Einen Atlas, in dem Jugoslawien, Tschechien und die Slowakei als Länder aufgeführt
sind. O [30 Punkte]

109. Ein Swing Thing. B, I [46 Punkte]

110. Einen Holztisch mit quadratischer Platte. I [4 Punkte]

111. Ein Tuc! D, O [1 Punkt]

112. Eine derzeit an einer österreichischen Universität inskribierte Person mit einer Matrikel-
nummer von vor 1990. P [19 Punkte]

113. Eine Klangschale mit mindestens 30 Zentimetern Durchmesser. O [19 Punkte]

114. Einen „Open House Wien“-Stadtplan. O [23 Punkte]

115. Mutter und Vater jeweils eines unterschiedlichen Teammitglieds gleichzeitig im Haupt-
quartier anwesend. P [6 Punkte]

116. Einen Webrahmen mit Webstück mit erkennbarem hunTU-Logo. B, I [31 Punkte]

117. Eine Warnweste mit „bmvit“-Aufschrift. O [2 Punkte]

118. Eine Eintrittskarte für den WU-Ball 2017. O [23 Punkte]

119. Eine Schlafmütze. I [5 Punkte]

120. Einen österreichischen Führerschein, der bis 19.01.2033 gültig ist. O [2 Punkte]

121. Einen kleinen grünen Kaktus. I [3 Punkte]

122. Einen geeichten Alkomat. O [26 Punkte]

123. Eine Rikscha. O [54 Punkte]

124. Jeweils einen alten und neuen 5-, 10-, 20- und 50-Euro-Schein. O [32 Punkte]

125. Eine Schilling-Stempelmarke. O [3 Punkte]

126. Eine auf einen 29. Februar datierte Rechnung. O [29 Punkte]

127. Eine Vereinsstatutenänderungsbestätigung. O [5 Punkte]

128. Ein Stofftaschentuch mit Monogramm eines Teammitglieds. B, I [5 Punkte]

129. Ein 48er-Blech. B, I, K [24 Punkte]

130. Eine Ratsche. I [2 Punkte]

131. Ein Sportdress mit zweistelliger Primzahl am Rücken. O [11 Punkte]

132. Einen Einkaufswagen ohne Pfandmünzensystem. O [35 Punkte]
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133. Zehn Medaillen des Österreichischen Frauenlaufes aus verschiedenen Jahren. O [20 Punk-
te]

134. Eine Franziska mit Franziska in der Hand. I, P [15 Punkte]

135. Eine intakte österreichische Autobahnvignette aus einem Jahr vor 2017. Bitte ohne
Windschutzscheibe. I, O [28 Punkte]

136. Objekt 85 von der Liste des hunTU 2013, diesmal allerdings ein Film. Mindestens 26
und maximal 50 Emojis. K [15 Punkte]

137. Einen Geldschein, auf dem Alessandro Volta abgebildet ist. O [10 Punkte]

138. Einen „Cabin Baggage“-Anhänger einer beliebigen Fluglinie, wie er für Handgepäck oft
verwendet wird. O [14 Punkte]

139. Ein empfangenes Poststück an eine Adresse mit der österreichischen Postleitzahl 1500.
O [15 Punkte]

140. Eine Microsoft Hololens. O [40 Punkte]

141. Ein Nasenspülkännchen. I [12 Punkte]

142. Eine Nintendo Switch mit einem „The Legend of Zelda: Breath of the Wild“-Spielstand
von über 50 Prozent. O [27 Punkte]

143. Wiener Telefonbücher aus zehn aufeinander folgenden Jahren. O [30 Punkte]

144. Einen Krankenschein oder einen Zahnbehandlungsschein. O [27 Punkte]

145. Einen „Wien Energie“-Heizkörperschlüssel. O [5 Punkte]

146. Einen Kontoauszug mit einer Überweisung mit dem Verwendungszweck „für sexuelle
Gefälligkeiten“ mit Buchungsdatum vor dem hunTU. O [6 Punkte]

147. Einen Heeresführerschein einer Klasse höher als CS, aber nicht E. O [18 Punkte]

148. Einen Diaprojektor, ein Dia mit hunTU-Logo und eine Leinwand. I [31 Punkte]

149. Ein Kryptex. I [31 Punkte]

150. Ein originales Nutellaglas mit dem Namen eines Teammitglieds. O [10 Punkte]

151. ÖBB-Vorteilscards in aufeinanderfolgenden Jahren, auf die gleiche Person ausgestellt. O

[zwei Punkte pro Jahr]

152. Objekt 105 von der Liste des hunTU 2011. B, I [23 Punkte]

153. Ein Holzobjekt, das bei paarweise orthogonalen Lichtquellen verschiedene Buchstaben-
schatten (außer B, E und G) wirft. B, I [15 Punkte pro Buchstabe]

154. Eine Rolle „Amazon Prime“-Klebeband. O [48 Punkte]

155. Eine Person mit Vokuhila und eine Person mit Volahiku. P [24 Punkte]

156. Ein Neujahrsbaby. Muss an einem 1. Jänner vor 1 Uhr morgens geboren sein. P

[31 Punkte]

157. Ein selbstgemachtes Fadenbild mit hunTU-Bezug, Mindestgröße DIN A4. B, I, J, K

[20 Punkte für die Abgabe, bis zu 30 zusätzliche Jurypunkte]

11



158. Eine Semmel, die keine Kaisersemmel ist. I [1 Punkt]

159. Eine Packung ÖBB-Mannerschnitten mit Aufschrift „Entschuldigung“ oder „Es tut uns
leid“. O [12 Punkte]

160. Ein Bewegung erkennendes und schießendes „Aperture Science Sentry Turret“. O

[37 Punkte]

161. Eine Person mit „Green Card“. P [51 Punkte]

162. Eine Team-Flagge aus mindestens einem Quadratmeter Stoff. B, I, K [30 Punkte]

163. Ein auf eine achtstellige Matrikelnummer ausgestelltes Schriftstück einer österreichischen
Universität. O [1 Punkt]

164. Einen Römer in Toga mit ROM und Römertopf. I, P [65 Punkte]

165. Eine Rechnung für eine private Mobilfunknummer über einen exorbitanten Betrag. O

[ein Punkt pro 20 Euro Rechnungsbetrag, maximal 50 Punkte]

166. Objekt 47 von der Liste des hunTU 2016. Weil seither allerdings ein Jahr vergangen ist,
ist in der Aufgabenstellung jede Zahl um 1 zu erhöhen. O [7 Punkte]

167. Ein unversehrtes Samsung Galaxy Note 7. O [77 Punkte]

168. Ein SD-Kartenlesegerät, das mehr als eine SD-Karte gleichzeitig lesen kann. I [20 Punkte]

169. Ein Ticket für die Transsibirische Eisenbahn. O [35 Punkte]

170. Eine Person mit Erwin-Pröll-Gedächtnisfrisur und aufgesetzem Heiligenschein. C, P

[25 Punkte]

171. Verschiedene „Eine Stadt. Ein Buch.“-Bücher. O [ein Punkt pro Buch]

172. Ein Trapentrix. B, I [11 Punkte]

173. Möglichst viele (mindestens zwei, höchstens zehn) Personen mit gleichen Initialien. P

[vier Punkte pro Person]

174. Eine Lizenz von WinZIP oder WinRAR, gekauft vor Beginn des hunTU. O [42 Punkte]

175. Eine 2,5-Euro-Münze. O [25 Punkte]

176. Eine funktionierende Morsetaste mit externem visuellen oder akustischen Output. O

[20 Punkte]

177. Ein funktionierendes selbstgebasteltes Riesenradmodell. B, I [40 Punkte]

178. Einen Kassenbon mit Schei �? -Encoding-Problem. O [14 Punkte]

179. Einen Foodora-Fahrradsattelbezug. O [6 Punkte]

180. Ein Drupal-T-Shirt. I [6 Punkte]

181. Ein „Wien leuchtet“-Handtuch. O [12 Punkte]

182.
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Sonstiges

183. Für die frühe Anmeldung des Teams gibt es einen Bonus. [dn/4e Punkte, wobei n die
Anzahl der Tage zwischen der Anmeldung des Teams und dem Anmeldeschluss am 7.
Mai ist]

184. Hinterlasst keinen Müll im Hauptquartier und nehmt die mitgebrachten Objekte wieder
vollständig mit. [0 Punkte; für jedes vergessene Objekt werden die vergebenen Punkte
hier abgezogen; Hinterlassen von Müll wird durch Punkteabzüge entsprechend des
Aufwandes der Entsorgung geahndet]

Achievements

Zur Funktionsweise der Achievements siehe die Anmerkungen auf Seite 2.

185. Action Champion Nehmt an allen Actiontasks teil. H [7 Punkte]

186. First Strike Gebt das erste Objekt in der ersten Stunde nach Beginn des hunTU ab. H

[12 Punkte]

187. Und täglich grüßt das Orgateam Gebt an jedem der vier Tage des hunTU jeweils
mindestens ein Objekt ab. H [8 Punkte]

188. Orga-Achievement Gebt bei mindestens vier OrganisatorInnen je mindestens ein
Objekt ab. H [5 Punkte]

189. Until the bitter end Gebt am Sonntag mindestens ein Objekt ab. H [11 Punkte]

190. Good old times Gebt mindestens drei der Objekte aus den vergangenen Jahren ab. H

[3 Punkte]

Viel Erfolg!
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